
Computação Básica e Programação I (110.1170.1) 
 
Teoria 
 
Aula 0 Apresentação 
Aula 1 Lógica de Programação / Algoritmos / Fluxogramas / Linguagens C/C++ 
Aula 2 Entrada e Saída, Op. Aritméticos e de Atribuição (Builder / Console C++ / Algoritmo) 
Aula 3 Funções de Biblioteca (math.h) /  Exercícios 
Aula 4 Estrutura Condicional / Lógica Booleana / Op. Lógicos e Relacionais 
Aula Extra 1 Lista de Exercícios 
Aula 5 Estrutura Condicional / Blocos / Estruturas aninhadas 
Aula 6 Estrutura Condicional / Simulação de Algoritmos 
Aula 7 Prova P1 
Aula 8 Linguagem C (Console) / Estrutura Repetitiva / Seqüências e Séries 
Aula Extra 2  Lista de Exercícios 
Aula 9 Estrutura Repetitiva / Somatórios / Fatorial / Séries de Potência 
Aula 10 Estrutura Repetitiva  
Aula Extra 3  Lista de Exercícios 
Aula 11 Prova P2 
Aula Extra 4  Lista de Exercícios 
Aula 12 Estrutura Repetitiva 
 
Laboratório 
 
Aula 0 Apresentação / Conceitos Básicos de Informática 
Aula 1 Ambiente Builder (Gráfico e Console C++) 
Aula 2 Entrada e Saída (Builder / Console C++) 
Aula 3 Funções de Biblioteca (math.h) /  Exercícios 
Aula 4 Estrutura Condicional / Exercícios 
Aula Extra 1 Lista de Exercícios 



Aula 5 Dev-C++ 
Aula 6 Estrutura Condicional / Exercícios 
Aula 7 Resolução da Prova P1 
Aula 8 Linguagem C (Console) / Estrutura Repetitiva / Exercícios 
Aula Extra 2  Lista de Exercícios 
Aula 9 Estrutura Repetitiva / Exercícios 
Aula 10 Estrutura Repetitiva / Exercícios 
Aula Extra 3  Lista de Exercícios 
Aula 11 Resolução da Prova P2 
Aula Extra 4  Lista de Exercícios 
Aula 12 Estrutura Repetitiva / Exercícios 
 
 


